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Abstrak:  Pengelolaan data perpustakaan yang biasanya dilakukan secara manual 

diharapkan dapat mempermudah mahasiswa atau pustakawan sehingga prosesnya 

menjadi lebih efektif dan efisien. Ada beberapa metode pengembangan sistem yang 

menggunakan metode FAST. Metode ini dikenal karena efisiensi dan kemampuannya 

untuk menghasilkan hasil dengan cepat. Beberapa metode pengembangan sistem 

menggunakan metode FAST. Metode FAST membuat desain sistem lebih mudah dan 

membantu memastikan bahwa desain tepat sasaran. Terdapat beberapa kendala dalam 

pengelolaan perpustakaan sekolah, seperti tidak dapat melacak stok buku secara real 

time, dan juga mengalami kendala dalam proses peminjaman atau pengembalian 

buku dan transaksi denda yang dicatat secara manual. Sistem baru ini diharapkan 

dapat mengelola transaksi pinjaman, pengembalian buku, transaksi denda, dan stok 

buku secara lebih efektif. Konsep sistem yang akan dikembangkan akan mampu 

mengelola transaksi pinjaman, pengembalian buku, transaksi denda keterlambatan 

dan inventaris buku. Dengan sistem ini, siswa dapat melacak buku mana yang masih 

tersedia untuk dipinjam, dan dapat meminjam dan mengembalikan buku melalui 

aplikasi. 

 

Kata kunci: FAST, manajemen perpustakaan, Sistem Perpustakaan 

 

Abstract: Library data management which is usually done manually is expected to 

make it easier for students or librarians so that the process becomes more effective 

and efficient. There are several systems development methods that use the FAST 

method. This method is known for its efficiency and ability to produce results quickly. 

Several systems development methods use the FAST method. The FAST method 

makes system design easier and helps ensure that the design is on target. There are 

several obstacles in managing the school library, such as not being able to track the 
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stock of books in real time, and also experiencing problems in the process of 

borrowing or returning books and fine transactions that are recorded manually. This 

new system is expected to be able to manage loan transactions, book returns, fine 

transactions, and book stock more effectively. The system concept that will be 

developed will be able to manage loan transactions, book returns, late payment 

transactions and book inventory. With this system, students can track which books 

are still available for borrowing, and can borrow and return books through the app. 

 

Keywords : FAST, library management, Library System 

 

I. PENDAHULUAN 

 

Globalisasi teknologi dan informasi berjalan dengan sangat cepat, khususnya di bidang sistem informasi. 

Teknologi informasi memainkan peran penting dalam menjaga data untuk bisnis, sekolah, dan organisasi 

pemerintah. Dengan menjaga informasi tetap aman dan terorganisir, TI membantu entitas ini berjalan dengan 

lancar dan efisien. Sistem informasi yang andal sangat penting bagi setiap organisasi, perusahaan, pemerintah, 

atau sekolah untuk mengelola data secara efisien dan meningkatkan kecepatan kerja. [1] 

Sistem informasi manajemen perpustakaan akan berfungsi lebih efektif jika didukung oleh salah satu 

metode pengembangan sistem. Ada beberapa metode pengembangan sistem, salah satunya adalah metode 

FAST. Hal ini membuat desain sistem lebih mudah dan lebih efektif. Metode FAST adalah solusi terbaik untuk 

menyelesaikan masalah di perpustakaan ini. Itu membuat desain sistem lebih mudah dan lebih akurat. 

Manajemen perpustakaan di sekolah yang tidak terkomputerisasi mungkin sulit untuk dilacak secara real-time, 

karena tidak ada cara yang akurat untuk mengetahui berapa banyak buku yang tersedia. Meskipun proses 

pengelolaan perpustakaan memerlukan penataan dan pencatatan buku, masih ada beberapa kendala yang harus 

diatasi, seperti pencatatan manual peminjaman dan pengembalian buku, serta transaksi denda. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi manajemen perpustakaan di 

sekolah dengan menggunakan metode FAST untuk menjawab permasalahan tersebut di atas. Diharapkan dengan 

sistem yang baru ini dapat mengelola transaksi pinjaman, pengembalian buku, transaksi denda dan ketersediaan 

stok buku lebih efisien dibandingkan sistem saat ini yang dilakukan secara manual. Sistem yang kami 

kembangkan akan dapat mengelola peminjaman dan pengembalian buku, serta menghitung biaya keterlambatan 

dan mengecek ketersediaan stok. 

 

II. METODE  

 

2.1 Metode Pengembangan FAST 

Metode FAST merupakan metodologi pengembangan yang dibuat untuk mendukung pengembangan 

sistem aplikasi. Sistem ini dirancang untuk membuat pengelolaan data dan informasi menjadi lebih efisien, 

efektif, akurat dan tepat waktu. [2] Metode pengembangan sistem menggunakan FAST Ada 8 tahapan yaitu  

a. scope definition 

Fase awal dari metode FAST adalah fase definisi ruang lingkup. Tujuan dan sasaran proyek harus 

ditentukan, dan pernyataan masalah yang terdiri dari masalah, peluang, dan arahan yang teridentifikasi juga 

harus diketahui. Pemeriksaan mendalam dari masalah yang dihadapi untuk mendapatkan pemahaman yang 

lebih baik tentang kompleksitas dan solusi yang mungkin. 

b. Analisa kebutuhan (requirements analysis) 

Tahap analisis kebutuhan dilakukan untuk mengidentifikasi dan memahami kebutuhan sistem yang meliputi 

kemampuan yang diberikan kepada pengguna. 

c. Desain logis (logical design) 

Tahap ini bertujuan untuk menerjemahkan pernyataan kebutuhan bisnis ke dalam pemodelan sistem. 

Pemodelan sistem adalah cara untuk merepresentasikan realitas sistem yang diinginkan. Pemodelan sistem 
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dapat dilakukan dengan menggunakan desain DAD, ERD, dan Normalisasi. Desain ini memungkinkan 

gambaran yang lebih lengkap dan akurat dari sistem yang dimodelkan. 

d. Desain analisis (decision analysis) 

Pada tahap ini, meskipun kebutuhan bisnis dan pemodelan sistem logis tersedia, juga dimungkinkan untuk 

mencari cara alternatif. Merancang sistem informasi yang memenuhi persyaratan. 

e. Desin fisik dan integrasi (physical design and integration) 

Tahap desain fisik dan integrasi bertanggung jawab untuk mengubah pernyataan kebutuhan bisnis dari tahap 

pemodelan sistem menjadi spesifikasi desain fisik yang akan digunakan sebagai referensi pada tahap 

berikutnya. 

f. Konstruksi dan pengujian (construction and testing) 

Pada tahap ini, kami fokus pada membangun dan menguji sistem fungsional yang memenuhi persyaratan dan 

desain, serta mengimplementasikan antarmuka antara sistem baru dan sistem produksi yang ada. 

g. Instalasi dan pengiriman (installation and delivery) 

Tahap ini akan mengoperasikan sistem yang telah dibangun. Tahapan ini akan dimulai dengan memberikan 

pelatihan kepada pengguna mengenai penggunaan sistem yang telah dibangun. 

 

2.2 Metode Pengumpulan Data  

 

2.2.1 Observasi 

Observasi adalah suatu cara pengumpulan data dengan cara mengamati secara langsung dan mencatat 

secara sistematis unsur-unsur yang tampak pada gejala-gejala suatu objek penelitian. Hal ini dapat mencakup 

berbagai kegiatan memperhatikan suatu objek studi dalam lingkungan yang berbeda, baik yang sedang 

berlangsung maupun yang diam. Pengalaman penginderaan yang kaya ini penuh dengan detail yang jelas. Setiap 

penglihatan, suara, bau, rasa dan sentuhan tajam dan jelas. Ini seperti semuanya terjadi untuk pertama kalinya. 

 

2.2.2 Wawancara  

Dalam wawancara, pewawancara mengajukan pertanyaan kepada orang yang diwawancarai untuk 

mengumpulkan data. Data ini dapat digunakan untuk berbagai tujuan, seperti memahami pikiran atau 

pengalaman seseorang. 

 

III. MATERI 

 

3.1 Sistem Informasi Manajemen (SIM) 

Sistem Informasi Manajemen adalah sistem yang menyediakan informasi kepada manajer secara tepat 

waktu, sehingga mereka dapat membuat keputusan yang lebih baik dan meningkatkan operasi internal 

organisasi.[3] Manajemen adalah proses perencanaan, pengorganisasian, pengawasan, dan pengarahan dalam 

sebuah organisasi.[4] Istilah ini digunakan untuk merujuk pada metode manajemen informasi yang membantu 

orang membuat keputusan, seperti sistem pendukung keputusan, sistem pakar, dan sistem informasi 

eksekutif.[5] 

 

3.2 Diagram Aliran Data  

Diagram Aliran Data dalah jaringan yang menggambarkan bagaimana data mengalir melalui sistem 

otomatis atau komputerisasi, atau sistem manual, atau kombinasi keduanya. Diagram tersebut disusun dalam 

bentuk kumpulan komponen sistem yang saling berhubungan, dengan masing-masing komponen mewakili 

bagian dari sistem. [6] Ada empat simbol yang digunakan dalam diagram aliran data: proses, penyimpanan data, 

entitas eksternal, dan aliran data, yaitu  

a. External Entity 
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Unit eksternal adalah setiap entitas di luar sistem yang dapat memberikan input atau menerima output dari 

sistem. Ini dapat mencakup orang, organisasi, atau sistem lain. 

 

 

 

b. Arus data (Data Flow) 

Aliran data ini mengalir antara proses, penyimpanan data, dan entitas eksternal, memberikan informasi dan 

data sesuai kebutuhan. Diagram aliran data ini menunjukkan berbagai input dan output data yang dapat 

terjadi di dalam sistem. 

c. Proses 

Proses adalah urutan kegiatan atau tugas yang dilakukan untuk mencapai tujuan tertentu. Ini dapat dilakukan 

oleh orang, mesin, atau komputer, dan melibatkan pengambilan data input dan mengubahnya menjadi data 

output. 

d. Simpanan Data  

Simpanan data merupakan media penyimpanan   data   dari   hasil   proses   yang dapat  berupa  suatu  file,  

arsip,  tabel  acuan manual, agenda atau buku. 

 

3.3 ERD (Entity Relationship Diagram) 

ER-Diagram adalah cara untuk merepresentasikan desain tabel database di atas kertas, yang kemudian 

dapat digunakan untuk pengembangan database. ER- Grafik ini terdiri dari komponen-komponen seperti entitas, 

atribut, dan hubungan antar entitas. Atribut dapat dianggap sebagai deskripsi entitas, sedangkan hubungan 

menggambarkan cara entitas terhubung. [6] 

 

3.3 Analisis Sistem  

Analisis yang digunakan untuk menganalisis sistem informasi dilakukan dengan menggunakan metode 

PIECES, yang mampu mengidentifikasi akar penyebab masalah. Dengan analisis ini, beberapa penyebab 

potensial masalah diidentifikasi, yang membantu dalam merancang sistem baru yang lebih efisien. 

 

IV. PEMBAHASAN 

 

4.1 Diagram Alir Data 

 

Diagram Konteks Sistem  
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Gambar 1. Diagram Konteks 

Diagram Nol 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Diagram Nol Sistem Manajemen Perpustakaan 

 

ERD (Entity Relationship Diagram) Sistem 
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Gambar 3. ERD (Entity Relationship Diagram) Sistem Manajemen Perpustakaan 

Normalisasi Sistem Manajemen Perpustakaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Normalisasi Sistem Manajemen Perpustakaan 
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4.2 Implementasi Sistem 

 

Tahap implementasi mengacu pada kegiatan yang berkaitan dengan melanjutkan perancangan aplikasi dan juga 

pembuatan perangkat lunak. 

 

4.2.1 Implementasi Antar Muka  

 

Form Login 

 
 

Gambar 5. Tampilan Menu Login 

Tampilan Admin dan Menu Utama 
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Gambar 6. Tampilan Admin dan Menu Utama 

 

 

 

 

 
 

Gambar 7.  Tampilan Data Kategori Buku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8.  Tampilan Data Supplier Buku 

 

Tampilan Laporan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisicom
mailto:jisicom@stmikjayakarta.ac.id
mailto:jisicom2017@gmail.com


 
 
 
 
 
 
 

 

 DOI: 10.52362/jisicom.v6i2.954 
Ciptaan disebarluaskan di bawah Lisensi Creative Commons Atribusi 4.0 Internasional. 

 

553 
 

e-ISSN : 2597-3673 (Online) , p-ISSN : 2579-5201 (Printed) 

Vol.6 No.2,  Desember  2022 

 Journal of Information System, Informatics and Computing 

Website/URL: http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisicom   
Email: jisicom@stmikjayakarta.ac.id , jisicom2017@gmail.com 

 

 

 

 

 

Gambar 9.  Tampilan Laporan Data Petugas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10.  Tampilan Laporan Data Buku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Tampilan Laporan Data Anggota 

 

 

 

 

 

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisicom
mailto:jisicom@stmikjayakarta.ac.id
mailto:jisicom2017@gmail.com


 
 
 
 
 
 
 

 

 DOI: 10.52362/jisicom.v6i2.954 
Ciptaan disebarluaskan di bawah Lisensi Creative Commons Atribusi 4.0 Internasional. 

 

554 
 

e-ISSN : 2597-3673 (Online) , p-ISSN : 2579-5201 (Printed) 

Vol.6 No.2,  Desember  2022 

 Journal of Information System, Informatics and Computing 

Website/URL: http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisicom   
Email: jisicom@stmikjayakarta.ac.id , jisicom2017@gmail.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 12. Tampilan Laporan Data Peminjaman Buku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13. Tampilan Laporan Data Pengembalian Buku 

 

 

V. KESIMPULAN 
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Sistem informasi perpustakaan yang saat ini berjalan di sekolah-sekolah di Jakarta masih menangani pengolahan 

data operasional perpustakaan secara sederhana. Pengolahan data meliputi pengumpulan data anggota perpustakaan, 

buku, kunjungan peminjaman, pengembalian, dan pembuatan laporan. Sistem aplikasi saat ini hanya menggunakan 

aplikasi Microsoft Office. Pengembangan sistem aplikasi perpustakaan di SMP Negeri 102 Jakarta dilakukan dengan 

menggunakan aplikasi berbasis desktop yang ditulis dengan bahasa Java, dengan data disimpan pada database MYSQL. 

Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk mengefektifkan proses pencarian, peminjaman, dan pengembalian buku, serta 

melacak data anggota dan buku. Proses transaksi peminjaman dan pengembalian buku yang didukung oleh aplikasi 

perpustakaan dapat dilakukan dengan lebih efektif dan efisien, sehingga prosesnya tidak memakan waktu lama dan 

meminimalkan kemungkinan hilangnya data transaksi yang disebabkan oleh kerusakan atau kehilangan dokumen 

transaksi. 
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